Padagogische Anwendungsszenarien Weitere Infos und Kontakt:

+ Deutsch und Ethik
Gerechtigkeitsvorstellungen in literarischen Werken
und Vergleich mit gesellschaftlichen Wirklichkeiten

Hier registrieren oder
anmelden und mitmachen:

minnit-bw.de

+ Geografie und BNE
Lokale Mobilitatsbefragung mit Bezug zu
Nachhaltigkeitsprojekten

Hier finden Sie unseren Support
und padagogische Unterstitzung:

Lernen neu gestalten.
Mitwirken. Mitentscheiden. Mitgestalten.

kurzlinks.de/minnit-support

* Naturwissenschaften Of=r 0] Tool-Tipp: Wie benutze ich
Quiz zu Ernahrung und Gesundheit als Grundlage minnit’ richtig?
fur Aktionstage =4 kurzlinks.de/tooltipp
- Demokratiebildung
Themen fiir Klassenrat priorisieren und
Entscheidungen vorbereiten

Erfahren Sie mehr zum
Projekt minnit'.

kurzlinks.de/ueber-minnit

+ Medienbildung und Sprachen . _ '
Umfragen und Reflexionen in mehreren Sprachen; Kontaktieren Sie uns gerne per E-Mail unter
Einbindung in Blogs minnit@Imz-bw.de oder folgen Sie uns auf Bluesky
und Linkedin:

Weitere pddagogische Anwendungsmaoglichkeiten
flir minnit’ finden Sie unter den unten aufgefiihrten
QR-Codes bzw. Links.

m @minnit.bsky.social

m minnit-bw

Hier finden Sie weitere Lernideen
und mogliche Anwendungsszenarien:

kurzlinks.de/lernideen

Stabsstelle Zukunft des Lernens:

Hier finden Sie weitere Lernideen aus

der SESAM-Mediathek: Erfahren Sie mehr zur Stabsstelle

Zukunft des Lernens:

kurzlinks.de/sesam-material LmZ . LANDESMEDIENZENTRUM
Imz-bw.de/zukunftdeslernens BADEN-WURTTEMBERG
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Was ist minnit’?

(Selbstbestimmtes Lernen) (Demokratiebildung)

(Teilhabe) (Selbstwirksamkeit)

minnit’ ist die DSGVO-konforme partizipative

Lern- und Beteiligungsplattform des Landesmedien-
zentrums in Baden-Wiirttemberg - kostenlos fiir alle
Bildungseinrichtungen im Land.

Sie macht Lernprozesse sichtbar, starkt Teilhabe

und unterstiitzt Lernende wie Lernbegleitende in ihrer
Gestaltungsfahigkeit.

Teilnehmende an anonym durchgefiihrten Umfragen
konnen sofort starten: ganz ohne Anmeldung, auf
jedem Gerat, direkt im Browser.

DigitalPakt Schule minnit’ ist ein Iéinderlibergreifendes
Projekt im Rahmen des DigitalPakt
Schule. Gemeinsam mit dem Freistaat
Bayern und dem Freistaat Sachsen
erhdlt Baden-Wiirttemberg durch den
Bund Mittel zur Realisierung des
Projekts. Die operative Federfiihrung
fuir das Projekt liegt beim Landesmedien-
zentrum Baden-Wiirttemberg.

Gefordert durch:

% Bundesministerium
y fiir Bildung
und Forschung

aufgrund eines Beschlusses
des Deutschen Bundestages

Funktionen auf einen Blick

- Umfragen mit verschiedenen Fragetypen
Mehr- und Einfachauswahl, Freitext, Zuordnung etc.

- Ergebnisse exportieren
Umfrageergebnisse konnen exportiert/geteilt werden

- Medienunterstiitzung
Bilder, Videos, Dokumente und 3D-Objekte

- Spielerische Ansatze
Schaffen Moglichkeiten, in denen Lernverstandnis bei-
laufig sichtbar wird, auch drauBen im Schnitzeljagdformat

+ Augmented Reality
3D-Objekte mit Fragen versehen und Uber Augmented
Reality raumlich verankern

+ Terminfindung & Planungslisten
Vereinfacht die Organisation von Lernentwicklungs-
gesprachen und gemeinsamen Veranstaltungen

Offentliche Vorlagenbibliothek
Nutzende kdnnen sich von den Ideen anderer
inspirieren lassen oder selbst inspirieren

Worauf diirfen wir uns in Zukunft freuen?

(9 QR—Karten—Umfragen)

C% Ausweitung der Schnitzeljagd )

-> Storytelling

Unsere browserbasierte Web-App wachst agil weiter.

Adobe Stock/Nika

Warum minnit'?

(Gestaltungskompetenzen) (Partizipation)

CBarrierearmut) CLernprozesse sichtbar machen)

Lernende als Gestaltende
Eigene Umfragen entwickeln, Daten erheben,
Ergebnisse reflektieren.

Demokratiebildung und Partizipation
Unterstutzt Klassensprecher:innenwahlen,
Klassenrat, demokratische und soziokratische
Beteiligungsprozesse.

Lernprozesse sichtbar machen
Feedback, Lernentwicklungsgesprache, Stimmungs-
bilder und Reflexionen durch verschiedene Umfrage-
auswertungen sichtbar machen.

Inklusiv und niedrigschwellig
Auch flr Grund-, Férder- und inklusiv arbeitende
Schulen geeignet.

Einsatz in allen Lernkontexten
ZeitgemaBes sowie zukunftsorientiertes Lernen,
Projekte, AGs, Veranstaltungen und Fortbildungen.



